Informatika - ukazkové zaradenie tém do 8. roénika

(ma len informativny charakter, Skola si moZe sama vytvorit’ l'ubovolné zaradenie tém, ktoré nie je v rozpore so SVP)

Mgr. Peter Kucera — ¢len predmetovej komisie pre informatiku

Algoritmické rieSenie problémov (16 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky

— analyza problému Vilastnosti a vztahy: plati - neplati, | Odporti¢ame detské programovacie prostredia s

v uvazujii o obmedzeniach, ktoré sivisia a/alebo/nie (neformalne) velmi jednoduchym jazykom. Napr. Scratch,

C Procesy:  krokovanie  sekvencie a | Karel, Imagine, Lego robotické stavebnice.
s rieSenim Ulohy

v e . s opakovania, rozhodovanie 0
navrhuju rieSenie, vyjadruju plan

ricSenia pravdivosti tvrdenia

v’ identifikuju opakujice sa vzory

v'uvazuju o hrani¢nych pripadoch (na
urovni cyklov)

v’ rozhoduju o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku)

v’ vyberaju prvky alebo moznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia

v popisuju vztahy medzi informaciami

vlastnymi slovami Vlastnosti a vztahy: chybny zapis,

konstrukcie jazyka ako postupnost

v' uvadzajh kontra priklad, kedy nieco




neplati, nefunguje

v' uvazuju o réznych rieSeniach

— jazyk na zapis rieSenia

v pouzivaju jazyk na popis rieSenia
problému - aplikuju pravidla,

konstrukcie jazyka

— pomocou cyklu

v’ rozpoznaji opakujuce sa vzory pri
rieSeni zadaného problému

v’ rozpoznaju, aka Cast’ algoritmu sa ma
vykonat’ pred, pocas a po skon¢eni
cyklu

v' stanovuji pocet opakovani pomocou
hodnoty

v’ rie$ia problémy, ktoré vyzaduji znamy
pocet opakovani

v’ zapisuju rieSenie problému s cyklom

pomocou jazyka

prikazov
Procesy: zostavovanie programu v jazyku
na  zapis

algoritmov,  spustenie

programu

Pojmy: opakovanie, poc¢et opakovani, telo
cyklu
Vlastnosti a vztahy. ako suvisi pocet

opakovani s vysledkom

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela

cyklu, nastavenie poétu opakovani

Vlastnosti a vztahy: jazyk - vykonanie
programu
Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci

v pripade chyby v programe




v' interpretuja algoritmy s cyklami

— interpretacia zapisu rieSenia

v' realizuju navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy - interpretuju ho, krokuju
rieSenie, simuluju ¢innost’

vykonavatela

— hPadanie, opravovanie chyb

v’ rozpoznaju, Ze program pracuje
nespravne

v' hladaja chybu vo vlastnom, nespravne
pracujicom programe a opravia ju

v'interpretuji navod, v ktorom je chyba

v’ diskutuju a argumentuju o spravnosti
rieSenia (svojho aj cudzieho)

v" diskutujt o svojich rieSeniach

v' diskutuju o réznych postupoch a
vystupoch rieSenia (porovnaju riesenia

konkrétneho problému od r6znych

Vlastnosti a vztahy. chyba v postupnosti
prikazov (zly prikaz, chybajtcu prikaz,
vymeneny prikaz alebo prikaz navyse),
rieSenie, ktoré lepsie spifia stanovené
kritérium v zadanom probléme

Procesy: hl'adanie chyby

Pojmy: vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vztahy: Konstrukcia vetvenia s

jednoduchou  podmienkou, pravda,
nepravda - splnend a nesplnena
podmienka

Procesy:  zostavovanie,  upravovanie




v

v

ziakov, z hladiska dizky vysledku,
trvania, vel'kosti kodu/zapisu)
dopliiuja, dokoncuju, modifikuju
rozpracované riesenie

navrhuju vylepSenie

— pomocou vetvenia

v

rozpoznaju situacie a podmienky, kedy
treba pouzit’ vetvenie

rozpoznaju, aka Cast’ algoritmu sa ma
vykonat’ pred, v ramci a po skonceni
vetvenia

zostavuju a zapisuju podmienku

riesia problémy, ktoré vyzaduja
vetvenie s jednoduchou podmienkou
(bez logickych spojok)

zapisuju rieSenie problému s vetvenim
pomocou jazyka

interpretuju algoritmy S vetvenim

— pomocou nastrojov na interakciu

vetvenia,  vytvorenie  podmienky,

vyhodnotenie podmienky

Vlastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre:
ziskanie vstupu, spracovanie vstupu a

zobrazenie vystupu

Procesy: cakanie na neznamy vstup —
vykonanie akcie — wvystup, nasledny
efekt




v' rozpoznavaju situdcie, kedy treba ¢akat’
na vstup

v’ zapisuju algoritmus, ktory reaguje na
vstup

v' interpretujl zapisané rieSenie

v’ vytvaraja hypotézu, ako nezndmy

algoritmus spracuje zadany vstup

Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami (10 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

v' pouzivaju konkrétne nastroje na pracu s
tabul’kami

v’ volia a pouzivaju funkcie pre
jednoduché vypocéty

v' skimaja nové nastroje v konkrétnom

editore

Pojmy: tabulka, riadok, stipec, bunka,
adresa bunky

Vlastnosti a vztahy. adresa bunky ako
pozicia bunky v tabulke, bunky a typy
udajov  (¢islo, text), bunky ako
zarovnanie, farba, velkost, okraje
bunky, bunky so vzorcami

Procesy: pohyb (navigacia) v tabulke
(sipkami, klikanim), vpisovanie udajov,
ich upravovanie a zvyraziovanie,

jednoduché vypoéty s operaciami




s¢itania, od¢itania, nasobenia a delenia,

vlozenie jednoduchej funkcie

Reprezentacie a nastroje — informacie (2 h.)

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

Poznamky

koéduju informaciu podl'a pokynov do
konkrétnej reprezentacie

dekodujt informéciu z jednoduchych
reprezentacii

vyhl'adavaju a ziskavaji informacie v
informacnom systéme a databaze
(kniznica, el. obchod, rezervacie
listkov...)

ziskavaju informéacie roznych typov
pomocou konkrétnych nastrojov (napr.
zoskenovanim, odfotenim, nahranim
zvuku, videa, ...)

rozhodnu sa pre nastroje na spracovanie
informacii (na vyhl'adavanie a
ziskavanie, spracovanie informacii a

komunikovanie pomocou néstrojov)

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie (grafika,

text, ¢isla, zvuk)

Tému je vhodné integrovat’ napr. s pripravou na
sutaz iBobor (riesit’ archiv tloh alebo zostavit’
ziakom ulohy v prostredi bobrovo). Téma sa da

prepojit’ aj s pracou s tabul’kami.




Reprezentacie a nastroje — Struktiry (2 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky

v’ orientuji sa v jednoduchej Strukttre — Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle | Tému je vhodné integrovat’ napr. s pripravou na

vyhl'adavaju a ziskavaji informacie zo frekvencna, kodovacia, slovnik, | sutaz iBobor (riesit’ archiv uloh alebo zostavit

Struktary podl'a zadanych kritérii mriezka), riadok, stipec ziakom ulohy v prostredi bobrovo). Téma sa da
v' organizuji informacie do $truktar — Vlastnosti a vztahy: poradie objektov a ich | prepojit’ aj s pracou s tabul’kami.

vytvaraju a manipulujt so Struktirami, pozicia v  postupnosti,  vyznam

ktoré obsahuju udaje a jednoduché postupnosti, pozicia objektov v

vzt'ahy (tabul'ky, grafy, postupnosti tabul’ke, predchodca, nasledovnik,

obrazkov, ¢isel, ...) sused, vyznam tabul’ky

v' interpretuju udaje zo Struktur — vyvodia | Procesy: praca s grafovymi struktarami (s

existujuce vzt'ahy zo zadanych udajov v mapou, labyrintom, sietou), praca so
Struktare, prerozpravaji informacie stromovymi Struktirami (strom
uloZené v Strukture vlastnymi slovami rozhodnuti, stratégit, turnajov,

rodokmer), zapisovanie a

vyhl'adavanie v jednoduchej Struktire,

zostavovanie Struktiry




Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete (1 h.)

Vykonovy $tandard Obsahovy $tandard Poznamky
v’ orientujt sa v konkrétnych miestach v Pojmy: siet’ Zhrnutie priebeznych poznatkov z nizSich
sieti Viastnosti a vztahy:. lokalne subory na | ro¢nikov.
v’ pouZivaju nastroje na zdiel'anie pocita¢i a stbory na sieti, sietovom
(kopirovanie, prenasanie) suborov v disku, cesta (adresa) ako zapis, ktory
ramci pocitaove;j siete identifikuje pocita¢, pocitacova siet’
v' rozliSujh sibory, ktoré st uloZené na ako prepojenie pocitacov a zariadeni,
sieti a subory vo vlastnom pocitaci Internet ako celosvetova pocitacova
v" ukladajt stibory do svojho pocitaca z siet’
internetu, zo sietového disku Procesy: stahovanie a posielanie suborov
v’ nahravaju subory na sietovy disk
v rozli$uji emailova a webovu adresu




